3ds Max i¢in V-Ray 3

3ds Max igin V-Ray her 3D sanatgisi ve tasarimcisinin is akisina sorunsuz bir sekilde entegre
edilebilecek eksiksiz bir isiklandirma ve golgelendirme ¢ozimudir. Sektérde hakim konuma
gelen V-Ray render alma yazilimi, hiz, glivenilirlik, kullanim kolayligi ve render kalitesi
konularinda endistri standartlarini belirlemistir. Hollywood dahi V-Ray’in 6nemini tasdik
etmistir: V-Ray’in yaraticisi Vladimir Koylazov 2017 yilinda Akademi Odiilii ile
onurlandiriimigtir.

Kullanim alanu:

Mimari gorsellestirme

Otomotiv ve Urln tasarimi
Endustriyel tasarim

Oyun sinematikleri

Sinema ve televizyon gorsel efektleri
Sanal gergeklik

Belli Bagh Farklarimiz:

Render kalitesi: En yiksek kalitede fotogercekgi gorseller.

Hiz: Hem CPU hem de GPU’nun glictind kullanir.

Pek ¢ok sektore uygunluk (Cross-industrial adoption): 3ds Max icin V-Ray,
fotogercekei gorseller ve animasyonlar Gretmek icin diinya capindaki mimari
gorsellestirme stiidyolari, trin tasarimcilari ve gorsel efekt sirketleri tarafindan
kullanilr.

Kullanim kolayligi: V-Ray kurulur kurulmaz sadece birkac tiklama ile ¢alismaya baslar.
Tam kontrol: Hizli ve kolay kurulumdan, tam kapsamli ince ayarlama secenegine
kadar, farkli kullanici tipleri icin tasarlanmis g ¢esit GUI modu.

Versatile: An all in one solution suitable for many industries.

Cok yonlii: V-Ray cok yonl, evrensel bir render alma programidir. Neredeyse her
stiidyo halihazirda V-Ray entegrasyonlu is yapma sirecine (pipeline) sahiptir.

Teknik destek ve topluluk: Yikleme ve kurulumun 6tesinde Ucretsiz teknik destek ve
bilgi kaynaklari. Chaos Group hizli geri donis sureleri ve buyiik topluluk kullanici
tabani ile meshurdur.

3ds icin V-Ray ne gibi sorun ve dertleri ortadan kaldirnir?

Yiiksek verimli ve kaliteli renderlar: 3ds Max icin V-Ray kisa siirede ve kolaylikla
olaganustl fotogergekgi renderlar ortaya koyar. Sadece iki kaydirma gubugu ile
kullanicilar renderlarinin kalitesi ve hizi tizerinde tam kontrole sahiptir.

Farkli platformlarla sorunsuz veri aligverisi (Streamlined pipeline across different
platforms): Cogu stliidyo halihazirda V-Ray entegrasyonlu is yapma siirecine (pipeline)
sahiptir. V-Ray’in genis yelpazeli platform destegi sayesinde, platformlar arasi
materyal koordinasyonu ve tutarliigini saglamak igin assetlerinizi birlestirmek veya
projelere paylasimi yapmak cok kolay. Ornegin, kullanicilar Rhino icin V-Ray’den 3ds
Max igin V-Ray’e ya da tersi yonde materyal paylasiminda bulunabilir veya geometri
render alabilirler. V-Ray manzara yoneticisi sayesinde 3ds Max icin veya NUKE igin V-
Ray arasinda biitiin bir manzara paylasabilirsiniz.



Diger V-Ray Urinleri ile arayiiz

e 3ds Max igin V-Ray, Rhino veya SketchUp i¢in V-Ray ilavesi sayesinde Rhino veya
SketchUp is akisininizi gelistirmeye yardimci olabilir.

e 3ds Max igin Phoenix ile akiskan, ates ve duman simulasyonlari ekleyebilirsiniz.

e NUKE igin V-Ray kullanarak birlestirme etabinda daha ¢ok isiklandirma ve
golgelendirme secenegi ekleyebilirsiniz.

e PdPlayer ile profesyonel gorsel sekanslama (image sequencing) ekleyebilirsiniz.

e 3ds Max igin V-Ray, fiziksel olarak en hatasiz materyallerin kullanilmasini saglayan
VRScans’i destekler.

e V-Ray, bircok araci destekler ve NoZone, HairFarm ve daha bir¢ogu dahil olmak tzere
cesitli Gglincu taraf eklentisi igin ve optimize edilmis destek saglar.

Biliyor muydunuz?

3ds Max icin V-Ray dagitiimis render alma (distributed rendering) olanagi saglayarak paralel
olarak calisan birden cok bilgisayarda render alinmasini mimkin kilar. Bu sayede render
alma daha siireci hizlanir ve daha diisiik maliyetli hale gelir. Render nodu satin alarak
(tamamen yeni bir ylizer lisans satin almak zorunda kalmak yerine) render alma maliyetini
biylk bir rakip sirket ile karsilastirildiginda 4 kat daha azaltabilirsiniz.



3Ds Max icin V-Ray 3.6’daki yenilikler — Artik 3Ds Max 2018 ile uyumlu
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Hibrit render alma

V-Ray GPU CUDA, mevcut tim donanimlardan yararlanmak igin artik hem GPU hem de
CPU’dan render ahyor.
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NVIDIA NVLink
NVLink ile uyumlu ekran kartlari arasinda paylasimh GPU bellegini destekler.
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'I"am Isik Secenekli Select Render Element

Artik yapim sonrasi hassas 1stk miksaji igin global aydinlatma (Gl), yansima ve isik
kirilmalarini tamamen destekliyor.

Cryptomatte

Otomatik olarak transparanlik, alan derinligi ve hareket izi destekli ID matlari olusturun.



V-Ray 3.5 ile gelen yenilikler

Uyarlanabilir Isiklandirma
Yeni algoritma sayesinde cok isikli manzaralar render alma hizinda 6nemli dlclide artis.

Gelistirilmis V-Ray GPU Render Alma
Onemli derecede hiz artisi saglandi ve istek tizerine mip-mapping de dahil olmak lizere yeni
ana ozellikler eklendi.



V-Ray IPR
Tamamen interaktif Gretim render alma.

Devam Ettirilebilir Render Alma
Render alma siirecinizi istediginiz zaman durdurun ve kaldiginiz yerden devam edin.



Parlak Fresnel
Yeni, fiziksel olarak hatasiz yansima modeli.
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Canll Sanal Ger;ekllk Render AIma

V-Ray GPU ile interaktif bir sekilde Oculus Rift ve HTC Vive'ye render alin.
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V-Ray Manzara nodu
Herhangi bir V-Ray uygulamasinda olusturulmus tamamlanmis manzara dosyalarini iceri
aktarin ve render alin.
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interaktif lens efektleri
Render yaparken aktif edilip ayarlanabilen GPU ile hizlandiriimis kamasma (glare) ve isik
bugulanmasi (bloom) efektleri.
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AlSurface materyalleri

Anders Langlands tarafindan olusturulan genel amagli gélgelendirici, yerlesik yuzeyalti
sagilma (SSS) kontrolleri igerir; deri igin populerdir.
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MDL Materyalleri

NVIDIA'nin Materyal Tanimlama Dili ile olusturulmus fiziksel temelli materyalleri igeri aktarin
ve render alin.



Ana Ozellikler
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Yiiksek Optimizasyonlu CPU Render Alma
V-Ray’in uyarlanabilir isin izleme (ray tracing) teknolojisi ile yiiksek kaliteli, ylksek
¢OzUnurlikll gorintileri ve animasyonlar render alin. V-Ray, fotogercek aydinlatma,
materyaller ve kameralari hesaplamak igin fiziksel olarak dogru metodlar kullanir. V-Ray,
azami renderlama hizi igin birden ¢ok makinedeki tiim islemci gekirdeklerini kullanmak igin
optimize edilmistir.

Asiri hizh GPU render alma

GPU’larin giicl ile manzaralarinizin goriintiisintin gercek zamanli olarak ince ayarlarini yapin.
Viewport'ta interaktif olarak materyaller insa edin, kameralar yapilandirin ve isiklari
ayarlayin. Son gériintiileri render almak icin hazir oldugunuzda Uretim Modu’na gegin.



Degisiklik Temelli Uyarlanabilir Renk Dagitici (Sampler)
Gelismis karincalanma (noise) tespitiyle daha temiz renderlar elde edin.
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Otomatik Sampling
Isiklarin ve materyalerin otomatik dagitimi sayesinde (sampling) zamandan tasarruf edin.
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Global aydinlatma (Gl) tercihlerinden birini segin — kesin, yaklasik ya da ikisinin karisimi.

V-Ray denoiser
Otomatik olarak karincalanmayi (noise) kaldirir ve render alma siiresini %50’ye kadar kisaltir.
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Hassas isiklar
Her tiir dogal, yapay ya da goruinti temelli isiklandirmayi simiile edin. Bolge iliklari, glines &
gokyuzl ve IES igiklari ile sanatsal ve yanligsiz renderlar alabilirsiniz.
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Yeni gokyiizii modeli & atmosferik perspektif
Gergekei atmosferik derinlik ile dogal gortinimli gokylzleri simile edin.
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Fotogercekg¢i kameralar

Fotografci gibi calisin. Gergek diinya kamera kontrolleri sayesinde detayli alan derinligine ve
sinematik hareket izine sahip goruntiler elde edebilirsiniz.
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VR & 6zel kameralar

Projenizi sanal gerceklikte deneyimleyin. 6x1 ve kiresel (spherical) stereo kamera tipleriyle
Samsung Gear VR gibi populer VR basliklari icin icerik Gretin.



VRscans material kiitiiphane destegi
400’den fazla taranmis materyal. Dogrudan V-Ray’de iceri aktarin ve render alin.

Fiziksel temelli materyaller
Her tirde fiziksel materyal yaratin. Cok katmanli araba boyasindan tutun hassas ylizeyalti
sacilmaya (SSS) kadar akliniza gelebilecek her tiirlii materyali Giretebilirsiniz.



Hafiza konusunda verimli dokular
MARI, Mudbox ve Zbrush gibi favori uygulamalarinizda liretime hazir, coklu ¢6ztnarlikl{
doseme dokularla (tiled texture) galigin.

Ug diizlemsel Kaplama (Triplanar Mapping)
UV’ler olmadan hizlica kusursuz dokular kullanin.



Yuvarlatilmis Koseler
ilave modelleme gerekmeden render siiresinde tamamen piiriizsiiz kdseler olusturun.

Ozel geometri
Render zamanli booleanlarla sonsuz diizlem, metaball, izoylizeyler, parcaciklar ve nesne
cutawayleri gibi essiz geometriler olusturun.
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Render zamanli booleanh Clipper

Herhangi bir mesh nesnesi kullanarak karmasik cutawayler ve kesitler (section) olusturun.

Dinamik geometri
Proxy nesneler ile devasa manzaralar render alin. V-Ray proxyleri verimli bir sekilde karmasik
manzara geometrilerinin yerini alir ve sadece render zamaninda yuklenir.



Sag & kiirk

Isik titremesi yagamadan gergekgi tlly ve sagar render alin. V-Ray prosedurel kiirk, optimize
edilmis sa¢ golgelendiricileri (shader) igerir ve 3Ds Max Hair&Fur, HairFarm ve Ornatrix
desteklidir.

Oylumlar (Volumes)
Isiga dogru ve gercekei tepki veren sis, duman ve atmosferik efektler render alin. Hodini,
FumeFX ve PhoenixFD’den volume grid onbellekleri aktarin
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Render elements

37 essiz guzellik, utility ve mat gecisler (passes) birlestirme icin render alinmis goérintileriniz
Uzerinde daha ¢ok control sahibi olmanizi saglar.
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V-Ray Cerceve Arabellek
V-Ray’in gelismis cerceve arabelleginde renderlarinizi gézden gecirin, analiz edin ve ileri
islemelerini yapin. Goruntilerinizin son ¢iktinizla esleseceginden emin olabilirsiniz.
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