Maya igin V-Ray 3.5 Yeni Ozellikler

Uyarlanabilir igiklar
Cok 151kl manzaralarin render alma siirecini kisaltan yeni hizli 1siklandirma algoritmasi.

V-Ray IPR
Yeni siireg ici IPR hemen baslar, daha hizli glincellenir ve daha az hafiza kullanir. Hypershade Materyal
Goruntileyici’de yapilan degisiklikler gercek zamanl olarak gergeklesir.



Select Object
Select Maternial
Set foous point

Picel info

V-Ray Cerceve Arabellek (Frame Buffer) araglan
Yeni Render Mask: Isolate segme araci ile tek tek nesneler tizerinde gorinti gelistirme siirecini
hizlandirir. Nesneleri, materyalleri ve kamera odagini dogduran gerceve anabellekte segin.

BB vty tramme butfer - (200% of T20 % 940)

AlSurface materyal
Cilticin popduler, katmanli SSS ve parlak fresnel yansimali Anders Langlands’in genel amagl
golgelendiricisi (shader).



GPU render alma g_elistirmeleri
Talep Uzerine mip-mapping sayesinde daha biliyiik ve detayli manzaralari ¢ok daha az hafiza kullanarak
render alin. V-Ray’in hizli GPU render alicisi daha genis ¢apli liretim 6zelliklerini destekler.

[EB v-Ray faarme bufter - [100% of 1280 % T20)

Image format optio

Devam ettirilebilir render alm
istedigin zaman render siirecini durdur ve kaldigin yerden devam et.



Maya igin V-Ray 3.5 Ana Ozellikler

Guglii CPU Render alma
V-Ray’in yuksek optimizasyonlu ve uyarlanabilir 1sin izleme (ray tracing) teknolojisiyle daha Usttin kaliteli
gorintuler ve animasyonlari hizli bir sekilde render alin.

Asirl hizli GPU render alma
GPU ile hizlandirilmig goriinti gelistirme ve son gergeve (final frame) render alma teknolojisi sayesinde
daha fazla hiz destegi alin.



Global aydinlatma

Mikemmel kalite ve hiz dengesi icin 1sin izlemeli (ray traced) ve hibrit global isiklandirma metodlarindan
segim yapin.

VRSCANS MATERYAL KUTUPHANE DESTEGI
400’den fazla taranmis materyal. Dogrudan V-Ray’de iceri aktar ve render al.



Hassas isiklar
Genis yelpazeli isik tipleri, sekiller ve kontrollerle dogal, yapay ve gortintii bazli isiklar render alin.

- . -

Fiziksel materyaller

Harika gortinen yansimalar igin yeni GTR/GGX golgeleme (shading) ile birden ¢ok katmanli fiziksel temelli
materyaller yaratin.



Essiz golgelendiriciler (Shaders)
Ozellesmis materyaller icin, yiizeyalti yayinma (subsurface scattering), deri, sac ve dahasi icin 6zel tiretim
golgelendirici derlemeleri arasindan segim yapin.

Fiziksel kameralar
Pozlama (exposure), alan derinligi (depth of field) ve hareket izi (motion blur) kontrolleriyle herhangi bir
kamera ve lensi simiile edin.



Sanal Gergeklik
Oculus Rift, HTC Vive ve Samsung Gear VR gibi popller basliklar igin VR’a hazir igerikler render alin.

Proxy nesneler
istek lizerine yiikleme proxy nesneler kullanarak devasa manzaralari hafizaya sigdirin ve render alma
suresini kisaltin.



Efficient textures
MARI, Mudbox ve Zbrush gibi en kaliteli uygulamalarin multi-¢oziinurltkli désemeli dokularyla (tiled
texture) galisin.

.

Sag & Kiirk
Maya hair and fur, XGen, Ornatrix, Shave and Haircut ve Yeti destegiyle gercekgi saglar render alin.



Oylumlar (Volumes)
Optimize edilmis voliimetrik efektler render alin ve Realflow ve Houdini’den OpenVDB dosyalari iceri
aktarin.

Render elements
Birlestirmede tamamen kontrol igin glizellik, fayda (utility) ve mat gegisler (passe) Uretin.



L] - i
V-Ray cergeve arabellek (frame buffer)
Render gegmisini takip edin, renklerin ince ayarlarini yapin ve gelismis renk yonetimi teknolojisiyle son
ciktiy eslestirin.



